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CE LIVRET
COMPORTE DES PETITS JEUX
_ETDES IDEES D'ACTIVITES
A FAIRE PENDANT LE VOYAGE
OU PENDANT TES VACANCES!

ET N'OUBLIE PAS...

JOUER EN FAMILLE OU
ENTRE AMIS, C'EST ENCORE MIEUXI

AMUSE-TOI BIENI

ET VOILAI
C'EST LAFIN DU LIVRET!
TU POURRAS DEMANDER A
LE REIMPRIMER
POUR LE REFAIRE DANS QUELQUES TEMPS!

T'ESPERE QUE TU AS AIMEI

BONNES VACANCES!
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PIXEL ART

TOURNE LA FEVILLE PUIS REPRODUIS LE WODELE PLUS BAS

MOTS CROISES

COLORIE LES IMAGES ET ECRIS CE
QU'ELLES REPRESENTENT DANS \

LES CASES CORRESPONDANTES &

REBUS

Sy

DEVINETTE

JALDES AILES, ET SANS BATTRE DES AILES,
JEVOLE, QUI-SUIS-JE?

CHARADES

WON PREMIER EST UN OISEAU NOIR ET BLANC
WO DEUXIENE EST COMME UNE 6ROSSE SOVRIS

MON TROISIENE SE TROUVE DANS LE PAIN

WON DERNIER VIENT APRES )
WON TOUT EST UN WONUMENT FGYPTIEN. QUL SUIS-JE?

WON PREMIER EST LE CONTRAIRE DE RAUT
WON SECOND EST E CONTRAIRE DE TARD

MON TOUT FLOTTE SUR L'EAVU.. QUI SUIS-JE?
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*5%  SUPER LABY

AIDE L'AVION A RETROUVER SON CAEMIN
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Assivée!

LIS RAPIDENENT ET A VOIX KAUTE CES PRRASES

Un patissier qui patissait chez un tapissier qui tapissait, demanda un jour au tapissier qui tapissait:

vaut-il mieux patisser chez un tapissier qui tapisse ou tapisser chez un patissier qui patisse ?

Ces six chauds chocolats-ci sont-ils aussi chauds quand ces six chocolats-la font leurs shows?

Ces Basques se passent ce casque et ce masque jusqu'a ce que ce masque et ce casque se cassent.

Si six cents scies scient six cents saucisses, six cent six scies scieront six cent six saucissons!

Tache de tracer la tranchée et traverse sans te trancher la trachée.

10

O o
O ]
] h O
O 10|~

1 SEULE NEWE FORME PAR LIGNE ET PAR COLONNE!L

TROUVE LA BONNE
OMBRE!

MOTS CACHES

TROUVE AU MOINS 10 VERICULE
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JEU DES COULEURS

COCHE LORSQUE TU VOIS UNE DE CES COVLEURS
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ALORS? QUELLE COULEUR DE VOITURE EST LA PLUS VUE?

COLORIAGE

SOIS IMAGINATIE DANS LES COULEURS!
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14 TEUX A FAIRE AVEC LES AUTRES
PERSONNES AUTOUR DE SOl

PLAQUES D'IMMATRICULATIONS

Chaque joueur choisit une lettre ou un chiffre.
Celui qui trouve le plus de plaques avec sa lettre ou
son chiffre a gagné!

ALPHABET

Chaque joueur doit regarder autour de Iui et trouver les
lettres de I'alphabet. Sur des panneaux, sur des plaques,
des devantures,affiches, etc.

DEVINETTES

Le 1er joueur pense a quelque chose. Chacun son tour,
les autres posent une question, et le 1er joueur ne peut
répondre que pas OUl ou NON.

Chaque joueur a 1 possibilité d'énoncer le mot qu'il pense.
S'il gagne, bravo, sinon, éliminé!

DIS M’EN 5!

On opte pour une catégorie (animal marin, fruit rouge, pays,
verbe en ER, insecte...) et chaque joueur doit donner 5 mots
appartenant a cette catgorie. Celui qui n'y arrive pas perd!

COULEUR

On détermine une couleur. A tour de réle, chaque personne
nomme une chose de la couleur choisie, celui qui hésite ou
qui ne répond pas au bout de 5 secondes a perdu.

Le gagnant est le dernier a répondre!

LE 1ER QUI TROUVE

On détermine une chose originale a trouver (un troupeau de
vaches blanches et noires, un conducteur a lunettes,
un panneau jaune...) et le 1er qui trouve gagne!

LE JEU DES RIMES

Le 1er joueur dit un mot, les autres doivent trouver a tour
de réle un mot qui rime (exemple: voiture / chaussure /
devanture / mure / bavure / aventure...)

Celui qui hésite plus de 5sec a perdu. Le dernier gagne!

LE NI OUI NI NON

Il suffit d’engager la conversation, en essayant
de leur faire dire oui ou non avec des questions pieges, tout
en évitant soi-méme de dire ces 2 mots interdits!

EN MUSIQUE

Choississez une chanson que tout le monde connait, et
mettez-la tout haut (sur téléphone ou CD). Une personne
doit chanter, une autre baisse le son et laisse tourner la
bande. Le joueur doit chanter et quand 'autre remonte
le son, sa phrase doit arriver EN RYTHME avec la chanson!

LE JEU DE LA VALISE

Le 1erjoueur dit « DANS MA VALISE J'Al ...» et énumere
une chose. Le second continue en énumérant la 1ere chose
puis un second élément, et ainsi de suite. Petit a petit, c’'est
de plus en plus difficile de se souvenir de toute la liste dans

le bon ordre, et celui qui se trompe perd!

(Exemple: Dans ma valise, j"ai un pantalon / Dans ma valise
j’ai un pantalon et un tube de dentifrice / Dans ma valise,
jai un pantalon, un tube de dentifrice et une brosse a cheveux...)

MIMES

On choisit dans sa téte une expression, un métier ou
un animal, et on le mime, assis, aux autres!
(Le conducteur ne joue pas!!)

HISTOIRE

Le but est de raconter une histoire en énongant chacun
une phrase. Le joueur suivant doit continuer le récit
et le tout doit avoir un sens! On commence, bien entendu,
par «ll était une fois». Essayez, vous serez surpris
de la tournure de T'histoire!

POESIE

On doit inventer une chanson sur un air connu en trouvant
des rimes! Chaque personne dit une phrase a tour de role

Variante: On fini chaque phrase par «poils au ...»
Exemple: On est bientét arrivés, poils au nez!

JEU DES PLAQUES BIS

On continue avec les plaques d'immatriculation, mais
cette fois-ci, on doit essayer de former une phrase avec des
mots commencant par les lettres de la plaque.

Pas facile!

(Exemple: HL 535 CV: Hello Laure, Ca Va?)
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BINGO DE LA ROUTE

COCKRE LORSQUE TV VOIS UN DE FLENENTS
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LE PREMIER QUI A TOUT COCAE (SANS TRICAERT) A GAGNENI
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BINGO DES MARQUES

COCHE LORSQUE TU VOIS UN DE CES LOGOS

Mercedes-Benz TOYOTA

G PEUGEOT

RENAULT
A V' A N
CITROEN SKODA SUZUKI MITSUBISHI

LE PREMIER QUI A TOUT COCKE (SANS TRICAERY) A GAGNENI



