
MOTS CROISÉS: VOITURE/ AVION / VALISE / BATEAU / TRAIN / PLAGE
REBUS: PIE - SCIE - NOEUD = PISCINE
DEVINETTE: AVION
CHARADE 1: PIE - RAT - MIE - DEUX = PYRAMIDE
CHARADE 2: BAS - TÖT = BATEAU

RÉPONSES

OMBRES: E
MOTS CACHÉS:



Ce livret
comporte des petits jeux

et des idées d’activités
à faire pendant le voyage
ou pendant tes vacances!

Et n’oublie pas...
Jouer en famille ou

entre amis, c’est encore mieux!

Amuse-toi bien!

Et voilà!

C’est la fin du livret!

Tu pourras demander à
le réimprimer

pour le refaire dans quelques temps!

J’espère que tu as aimé!

Bonnes vacances!



COLORIE

MANDALA

MINI LABY AIDE TA FAMILLE à REJOINDRE 
TON LIEU DE VACANCES!

VACANCES!

 

CHERCHE ET COMPTE

Compte
chaque
Véhicule
ET INSCRIS
LE CHIFFRE
DANS LA
CASE:
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PIXEL ART Tourne la feuille puis REPRODUIS LE MODèLE PLUS BAS Mots croisés
COLORIE les images et écris ce
qu’elles représentent dans
les cases correspondantes

Rébus

DEVINETTE

CHARADES

J’ai des ailes, et sans battre des ailes, 
je vole, qui-suis-je?

Mon premier est un oiseau noir et blanc
Mon deuxième est comme une grosse souris
Mon troisième se trouve dans le pain
Mon dernier vient après 1
Mon tout est un monument égyptien. Qui suis-je?

Mon premier est le contraire de haut
Mon second est e contraire de tard
mon tout flotte sur l’eau... Qui suis-je?
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trouve la bonne
ombre!

A

OMBRE

Remplis avec la bonne forme
1 seule même forme par ligne et par colonne!

TROUVE AU MOINS 10 VÉHICULES
(IL Y EN A 15)

SUDOKU MOTS CACHÉS

B C

D E

F

G

SUPER LABY
AIDE L’AVION à retrouver son chemin

SANS BAFOUILLER
Lis rapidement et à voix haute ces phrases

Un pâtissier qui pâtissait chez un tapissier qui tapissait, demanda un jour au tapissier qui tapissait: 
vaut-il mieux pâtisser chez un tapissier qui tapisse ou tapisser chez un pâtissier qui pâtisse ?

Ces Basques se passent ce casque et ce masque jusqu'à ce que ce masque et ce casque se cassent.

Ces six chauds chocolats-ci sont-ils aussi chauds quand ces six chocolats-là font leurs shows?

Si six cents scies scient six cents saucisses, six cent six scies scieront six cent six saucissons!

Tâche de tracer la tranchée et traverse sans te trancher la trachée. 

Arrivée!

NOTE:    /510 3



ROUGE

GRISE

NOIRE

BEIGE

VERT

MARINE

BLEUE

VIOLETTE 
ROSE

JAUNE

BLANCHE

ORANGE

JEU DES COULEURS
Coche lorsque tu vois une de ces couleurs

alors? Quelle couleur de voiture est la plus vue?

COLORIAGE
Sois imaginatif dans les couleurs!
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CHERCHE ET Ecris
Des prénoms commençant par la lettre

Des métiers commençant par la lettre

Imprime cette feuille plusieurs fois pour
continuer avec des noms de ville ou pays,
aliments, etc...

14 Jeux à faire avec les autres
personnes autour de soi!

PLAQUES D’IMMATRICULATIONS DEVINETTES

DIS M’en 5!

COULEUR
On détermine une couleur. A tour de rôle, chaque personne
nomme une chose de la couleur choisie, celui qui hésite ou

qui ne répond pas au bout de 5 secondes a perdu.
Le gagnant est le dernier à répondre!

Le 1er joueur pense à quelque chose. Chacun son tour, 
les autres posent une question, et le 1er joueur ne peut

répondre que pas OUI ou NON.
Chaque joueur a 1 possibilité d’énoncer le mot qu’il pense.

S’il gagne, bravo, sinon, éliminé!

HISTOIRE

JEU DES PLAQUES BIS
On continue avec les plaques d’immatriculation, mais

cette fois-ci, on doit essayer de former une phrase avec des
 mots commençant par les lettres de la plaque.

Pas facile!
(Exemple:  HL 535 CV: Hello Laure, Ca Va?)

Le but est de raconter une histoire en énonçant chacun
une phrase. Le joueur suivant doit continuer le récit

et le tout doit avoir un sens! On commence, bien entendu,
par «Il était une fois». Essayez, vous serez surpris

de la tournure de l’histoire!

Chaque joueur choisit une lettre ou un chiffre.
Celui qui trouve le plus de plaques avec sa lettre ou

son chiffre a gagné! 

ALPHABET
Chaque joueur doit regarder autour de lui et trouver les

lettres de l’alphabet. Sur des panneaux, sur des plaques,
des devantures,affiches, etc. 

On opte pour une catégorie (animal marin, fruit rouge, pays, 
verbe en ER, insecte...) et chaque joueur doit donner 5 mots 

appartenant à cette catgorie. Celui qui n’y arrive pas perd!

LE 1er qui trouve
On détermine une chose originale à trouver (un troupeau de

vaches blanches et noires, un conducteur à lunettes, 
un panneau jaune...) et le 1er qui trouve gagne!

LE ni oui ni non
Il suffit d’engager la conversation, en essayant

de leur faire dire oui ou non avec des questions pièges, tout 
en évitant soi-même de dire ces 2 mots interdits!

en musique
Choississez une chanson que tout le monde connait, et

mettez-là tout haut (sur téléphone ou CD). Une personne 
doit chanter, une autre baisse le son et laisse tourner la 
bande. Le joueur doit chanter et quand l’autre remonte

le son, sa phrase doit arriver EN RYTHME avec la chanson!

MIMES
On choisit dans sa tête une expression, un métier ou

un animal, et on le mime, assis, aux autres! 
(Le conducteur ne joue pas!!)

POésie
On doit inventer une chanson sur un air connu en trouvant 
des rimes! Chaque personne dit une phrase à tour de rôle

 

Variante: On fini chaque phrase par «poils au ...»
Exemple: On est bientôt arrivés, poils au nez!

LE JEU DES RIMES
Le 1er joueur dit un mot, les autres doivent trouver à tour
de rôle un mot qui rime (exemple: voiture / chaussure /

devanture / mure / bavure / aventure...)
Celui qui hésite plus de 5sec a perdu. Le dernier gagne!

LE JEU DE LA VALISE
Le 1er joueur dit « DANS MA VALISE J’AI ...» et énumère

une chose. Le second continue en énumérant la 1ère chose
puis un second élément, et ainsi de suite. Petit à petit, c’est
de plus en plus difficile de se souvenir de toute la liste dans

le bon ordre, et celui qui se trompe perd!
 

(Exemple: Dans ma valise, j’ai un pantalon / Dans ma valise
 j’ai un pantalon et un tube de dentifrice / Dans ma valise,

 j’ai un pantalon, un tube de dentifrice et une brosse à cheveux...)

8 5



Bingo des marques

Le premier qui a tout coché (sans tricher!) a gagné!!!

Coche lorsque tu vois un de ces logos

BINGO DE LA ROUTE
Coche lorsque tu vois un de ces éléments

Le premier qui a tout coché (sans tricher!) a gagné!!!
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