CAHIER DE JEUX ET D’ACTIVITES POUR ENFANTS PAR ALLO MAMAN DODO
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Minis Labys

Trouve le chemin entre la flache bleue et [a fleche rouge
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Tresor

Relie chaque piece a ['autre pisce identique
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Suile

Découpe les images dang la feuille
auivante et colle-leg dane ordre de la
auite ci-degeoug
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4 découper
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a découper et a coller aur la feuille ‘ ‘ ‘
suivante pour recongtituer le navire
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Double

Quel navire egt
identique &
celui-ci 2




Poinls a relier

Relie leg lettres et leg chiffre pour former les 4 desging
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Images

Relie le coté droit de limage au coté gauche avec une regle




Lellres

Découpe leg lettres et colle
leg en bag pour recongtituer

lee motg
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Comple!

Compte leg objete et entoure le chiffre corregpondant
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leg pieces
et colle-leg
aur la feuille
Quivante
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Epée
[mprime sur du Fapier
epaig, decoupe leg
2. partieg et aggemble-les
[une contre ['autre




Masque
Découpe et place
une bande de papier

ou un élagtique
autour de [a tete







COlOﬁase Reproduig le coloriage gelon ['image en couleur




